Punktnotation
= eine „Sprache“ der Informatik

[bookmark: _GoBack]
In der Informatik sollen Informationen in möglichst kurzer Form dargestellt oder programmiert werden. Die Punktnotation ist dafür ein Beispiel. Sie ist knapp und exakt.

Regeln:
Klassen sind „Baupläne“. Sie geben vor, welche Eigenschaften (Attribute) und welche Fähigkeiten (Methoden) ein Objekt dieser Klasse haben kann.
Beachte! Allgemeine Aussagen werden mit eckigen Klammer geschrieben.

1. Jedes Objekt benötigt einen Namen: <Objektname>, z.B. Otto

2. Jedes Objekt „Ist was“. Es gehört zu einer Klasse. Das Objekt wird daher der Klasse zugeordnet:
<Objektname>:<Klassenname>					z.B.: Otto:KREIS
gesprochen: „Das Objekt Objektname gehört zur Klasse Klassenname.“
Z.B.: „Das Objekt Otto gehört zur Klasse KREIS.“
Klassennamen werden immer in Großbuchstaben geschrieben.

3. Das Objekt kann beschrieben werden. Das Objekt „hat was“. Jedes Attribut hat einen konkreten Attributwert.
<Objektname>.<Attribut>=<Attributwert>			z.B.: Otto.Radius=3cm
gesprochen: „Das Objekt Objektname hat ein Attribut mit dem Attributwert.“
z.B.: „Das Objekt Otto hat einen Radius von 3 cm.“

4. Das Objekt kann verändert werden. Das Objekt „kann was“. Jede Methode bekommt einen konkreten Parameter.
<Objektname>.<Methode>(Parameter)				z.B.: Otto.FüllfarbeSetzen(rot)
gesprochen: „Das Objekt Objektname verändert sich nach der Methode mit dem Parameter.“
z.B.: „Das Objekt Otto verändert seine Füllfarbe in rot.“


Aufgaben:

1. Übersetze in Punktnotation!
Das Objekt Hugo gehört zur Klasse Rechteck.


Das Objekt R2 soll eine rote Randfarbe bekommen.


Das Objekt PP soll drei Einheiten nach links und 30 Einheiten nach oben verschoben werden.


2. Übersetze in deutsche Sprache!
Rad.KREIS

Fenster.farbeändern(braun)

Rad.radiussetzen(20)

3. Vervollständige die Aussagen in der Punktnotation! 

J4               Farbe            =               grün

                   :                  AUTO

                              .<Attribut>   =   

G7      .       RadiusSetzen               (                   )

4. Korrigiere die Fehler!

Mountainbike    :      Fahrrad

Taste 1: Farbe (weiß)

R6    .     FüllfarbeSetzen   =   grün
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